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De la 5¢me 3 |a 11éme année de programme (selon Harmos)

Jeu pour 2 joueurs

C’est un jeu africain trés ancien.
Ce jeu est connu sous de nombreux autres noms :
AWALE, AWELE, KALAHA, WARI, ...

Certaines regles peuvent également varier d’'une région a l'autre.
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Aspect cardinal (nombre de graines) et ordinal (position relative de la case d’origine) mobilisés simultanément lors de chaque situation de jeu.
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Dans ce jeu de stratégie, les joueurs cherchent a gagner le plus grand nombre de graines.

Quelques suggestions de stratégies que les éléves peuvent découvrir, imaginer, essayer, développer et utiliser dans ce jeu :

- préparer, du cte de son partenaire, des trous contenant une ou deux graines

- @viter d"avoir des trous contenant une ou deux graines de son coté

- protéger les trous contenant une ou deux graines en semant une graine supplémentaire

- accumuler des graines dans un de ses trous, de maniére a pouvoir faire le tour complet du jeu

- @viter d'avoir plusieurs trous a la suite comportant une ou deux graines, pour éviter les prises multiples
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